Kepszerfesztes

Alapvet6 technikak
Képméret, lapméret

Alapfogalmak, de azért beszéljik meg. A képméret a teljes kép méretét jelenti, a lapméret, pedig azt a fehér alapot,
amire a képet elhelyezziik. Vagyis ha van egy fotdd és szeretnél, mondjuk még egy feliratot elhelyezni rajta, akkor
kevés a hely és a lapméretet kell megvaltoztatnod. Ugyanezt kell tenned, ha két képet 6ssze akarsz masolni egy
lapra. Ha viszont a foté nem fér be a neki szant helyre, akkor az egész képpel akarsz valamit csindlni (mondjuk
lekicsinyiteni) és akkor a képméreten kell valtoztatni. Egy részletes leirds a felbontasrdl és az egész elvi alapjairdl egy
masik dokumentumban olvashatd, de kezdetnek ennyi elég.

Szoveg elhelyezése a képen

Ahhoz hogy széveget helyezziink el, el6szor el kell késziteni, ahhoz pedig a tulajdonsagait kell ismerni. Egy szovegnek

van betlitipusa, betiimérete, szine, stilusa, és egyéb hatdsok is gazdagithatjak. Néhdny megjegyzés ezekhez... A
bet(tipus kivalasztasanal vigydzzunk arra az alapvet$ hibara, hogy

nem mindegyik betltipusban vannak meg az ékezetes magyar

. - rr rr e e
bet(ik. Ezt az ellenérz6 szavakkal prébalhatjuk ki. Ha hibatlanul le W:

tudjuk irni, akkor megvan benne minden, ezek ugyanis az 6sszes - -
Nem magyar betlitipus, a helyettesité

ékezetes bet(it tartalmazzadk, ami csak a magyar dbécé sajdtja. . o
betlik nagyon feltiinéek

(arviztir6 tukorfarégép, stb.) A betliméretet Ugy érdemes

megvalasztani, hogy kicsinyités utdn is olvashaté legyen, és nagyitds utan se flrészfogasodjon ki a széle. A stilusokat
nem szabad halmozni. Tehat ha valamit ki szeretnénk emelni, akkor felesleges félkovérre, déltre és alahuzottra is
allitani. Takarékosan valasszuk meg, hogy mikor melyiket hasznaljuk. Az egyéb hatdsok koziil a legfontosabb kett6 az
arnyék és a korvonal. Az drnyéknak a szinén kiviil fontos tulajdonsdga az elhelyezkedése, amit a felirathoz képest
koordinatakkal adunk meg. (A 3, 5 azt jelenti, hogy a bet(ihoz képest 3 képponttal jobbra és 5-el lentebb van az
arnyéka.) A szinét gy valasszuk meg, hogy a betlik és a kép szinével 6sszhangban legyen. A feliratok elhelyezéséhez

szlikség lehet a lapméret megvaltoztatasara is.

Keretezés, korbevagas

Lehetnek a képnek olyan részei, amiket szeretnénk eltlintetni, mert kevésbé sikeriltek, vagy csak lényegtelenek.
llyenkor lehet sziikséglink a kép korbevagasara vagy keretezésére. Az utdbbi torténhet diszit§ célzattal is. A

Photofiltre-ben PhotoMasque-nek hivjak a keretet, amit tobbféle beallitdsokkal tehetiink a képre. A koriilvagast
pedig a megmarado rész kijel6lése utan a Kép menilipont Kérbevdgds parancsdval lehet megoldani.

Szinek, szindtmenetek

A hatds érdekében egy-két kattintassal tehetlink félig atlatszo szines féliat a képre, akar szindtmenettel is. Erre mar
nincsenek szabalyok, kreativnak kell lenni, és sokat probalkozni kiilonb6z6 megoldasokkal. Néhany otletet mutatnak
a feladatok is, de a talalékonysag sokkal fontosabb. (Els§, masodik, harmadik példa...)

Kép javitasa:

Harom eszkéz Osszehangolt hasznalatdval prébdlkozhatunk a gyengén sikeriilt képek feljavitdsdhoz. Az els6é a
vilagositds, ilyenkor az egész kép, vdlogatds nélkil teljes fellileten fehéres ragyogast kap. A masik a gamma
korrekcio, amikor a fényaranyokat a program a kép tartalmdval 6sszehangolva valtoztatja meg. A harmadik a
kontraszt, ami a vildgos és sotét részek ellentétét szabdlyozza. (Jatszhatunk még a telitettséggel és a
szinegyenstillyal is.) Aranyaiban a fénnyel kell a legévatosabban banni, a kontrasztot és a gammat pedig egymassal
0sszhangban kell valtoztatni.

Tovabbi 6tletek a feladatok kozott (alul, a fekete sav utan): http://www.sagiweb.hu/feladatok/paint/paint.html
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