Feladat ellenorzése PowerPointban
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Egyéni animacio

1. Probléma:

Latvanyosan meg kellene oldani egy-egy feladat kiaddsat és ellenGrzését. Ezek lehetnek akar komoly drai
feladatok, vagy csak éra eleji bemelegitések...

Otlet:

Készitslink PowerPointot, amiben az animdaciéo nem egymads utdn, hanem egyszerre fut le, és akkor, amikor a
gyerekek befejezik a feladatot. Legyen az egy matematika feladat, amikor ki kell szdmolni a zardjeles
kifejezés értékét és egymds mellé masolni az egyenlbket.

2.

Megvalositas:

a. Készitsik el a Bemutatdt, ami dlljon egy Cimdidbdl, és egy masik lires didbdél, amin a feladat széveg van!
Adjunk hozza hatteret! Formazzuk meg a széveget!

b. Készitsik el a feladatokat. Minden feladat keriiljon egy kiilon szévegdobozba, és az egyenl6k ne legyenek
egymas mellett. Formazzuk meg a feladatokat!

c. lgazitsuk a szévegdobozokat egyvonalba és egymas ala. Jeloljik ki ; B
el6szor fuggblegesen az egyik oszlop szévegdobozait. (Tébb dolgot J -
ugy lehet egyszerre kijel6lni, hogy a kij(,alt')lés kozben a Ctrl gombot ‘ j J:th.d 'BJ‘,EI;N:,MMN -
el6re lenyomjuk és lenyomva tartjuk. Igy nem ugrik el a kijelolés, S e v——
hanem hozzdadddik az el6z6héz.) Egyszerre mozgatniis igy lehetaz  —f . 2 =
objektumokat. Az egyvonalba igazitaskor a pdronként jeloljik ki az ‘ﬁ e
egymas melletti objektumokat, és ha ilyenkor kiadjuk az igazitas ‘ i; o i
kozépre fuggblegesen parancsot, akkor a szévegdobozokat ] 3 " 2 .
egyvonalba rendezi. (Vigyazat, az egyik miuvelet elronthatja az ] ( T v il
el6z6 eredményét, itt lehet, hogy egy kis prdobalgatdsra lesz <—ﬁ*& ;iv::.::::g.umm
sziikség, mire vizszintesen is és fliggblegesen is egyvonalban g ‘ i I
lesznek. Természetesen szemmértékre is csindlhatod, ha j6 a "’ £EY AN ‘
szemmértéked. ©) Nédlam a kovetkezS sorrend jott be: vizszintesen paronként kijelélve > Igazitds
kozépre fliggblegesen, utana egy-egy oszlop kijeldlve > Igazitds kozépre vizszintesen, végilil ugyancsak
egy-egy oszlop kijeldlve > Fligg6leges elosztds

d. Jeloljuk ki szines téglalappal az Osszetartozé parokat! Rajzoljunk egy lekerekitett téglalapot az elsé
feladat tetejére. Kicsit nagyobb legyen, mint a szévegdoboz, hogy kés6bb is kdnnyl legyen kijel6ini!
(Most még ne torédjlink vele, hogy eltakarja azt!) Formazzuk meg a téglalapot, hogy majd kiemelje a
szoveget. (Kijelolés, jobb gomb a téglalapra, és Objektum formazasa, a helyi menlben legalul...) A
szokasos maédon beadllitjuk a téglalap korvonalanak, és kitoltésének tulajdonsdgait. Masoljuk le a
téglalapot és huzzuk a helyére. (A masolas leggyorsabb maddja: kijel6lés Ctrl és C billenty(ik lenyomasa —
semmi sem fog térténni — Ctrl és V billenty(k lenyomasa, megjelenik az ujabb téglalap, amit a helyére
huzunk. Formazzuk is meg! Ismételjik meg a tobbi parnal is!

e. Tegylk Ujra lathatéva a feladatot ugy, hogy a téglalapot a feladat hata mogé kildjik. Tobbszoros
kijeloléssel kijeloljuk az 6sszes téglalapot, valamelyikre jobb gombbal kattintunk és a helyi meniben a
Hatrakildés, és azon belil is a Hatrakiildés parancsot valasztjuk. (A Hatrébb kiildésnek két dolog esetén
nincs értelme, ahhoz legalabb harom réteg kell...)

f. Kovetkezik a téglalapok animalasa: meg kell hatdroznunk, hogy melyik mikor jelenjen meg.
Ellen6rzéskor... Ehhez jeldljik ki az els6 egyforma szinl téglalap part! (Ha nem sikerll a kijelolés,
csokkentsiik a szbovegdoboz méretét, vagy noveljuk a téglalapét, hogy kicsit Ol
kilégjon aldla!) Ugy tudjuk elddnteni, hogy mit jeldltiink ki, hogy a téglalap j
kijelolésekor a megjelené keret bal fels6 sarkdban kis rombusz van, ami a . Q LI ‘)
lekerekités nagysagat allitja be, de ez csak egyszeres kijel6lésnél lathatd, tobbszorosnél nem.

g. Az animacid hozzdaddsa a szokott médon, az Animacié filon, az Egyéni animacié gombbal kezd&dik. Az

effektus hozzdaddsa gombbal vdlasszuk a Megjelenést, majd a Tovabbi effektusok kozil a Szolid
kategoridbdl az Elhalvanyul effektust. (Ne felejtsiik el el6tte kijeldlni a téglalapot!) Miutan mindkét
téglalaphoz hozzaadtuk az animaciét, most be kell allitanunk a mikodését.

Az animdldsok sordn hdrom lehetdséglink van: Kattintdsra, Egyiitt az el6zével, Az el6z6 utdn. Ebbél a Kattintdsra
egyértelmii. Amikor kattintunk az egérrel, lefut az animdcid. A mdsik ketténél viszont tudni kell, hogy mi az az el6z6.



Itt el6z6 eseményrél van szd! llyen lehet a dia megjelenése (!), kattintds, vagy egy mdsik animdcio lefutdsa. A mi
esetlinkben a didnak a feladatokkal egyszerre kell megjelenni, az elsé téglalapnak kattintdsra, a mdsik ugyanolyan
szintinek pedig egyiitt az el6zével. (Ha valakinek jobban tetszik lehet az el6z6 utdn is, de logikusan — mivel a két
kifejezés egyenlé — egyszerre kellene. Az egymds utdn inkdbb sorba rendezéses feladathoz valé...) A mdsodik
téglalap pdrbdl az egyik téglalap megint kattintdsra indul, a mdsik pedig az el6z6vel egyiitt, stb. Igy kell bedllitani:

Jeloljik ki valamelyik téglalapot a jobb oldali panelen. Atiinés ebbe 2 didbe

ee epz . Ry . P . . / (Ot i 2en ne i BBt q0e 1420 | Egyéni animécié v x
Kijeloléskor az animaciot jelz§ kis szam szine E
megvaltozik, igy tudjuk, hogy mit jeloltink Kki.

jobboldali panelen éllitsuk be, hogy Kattintasra, majd 9 :tz:::::[:
a masik ugyanilyen szind téglalapot kijelolve, hogy Az T |
el6zbvel egyiitt. Ismételjik meg a tdbbinél is! 2_(2_1)\ | B e

h. A latvanyt ellenérizhetjiik a lejatszas gombbal, de nem szabad megijedni, itt a kattintds még nem
m(ikoédik. Ha az is ki akarjuk prébalni, akkor a Diavetités-t kell kérni. Ne felejtsd el a didk kozti attlinést is
beallitani!

i. Végil, hogy pedagdgiailag is helyesen jarjunk el, jelenjen meg a helyes megoldds az utolsé dian ugy,
ahogy annak a flizetben kell lennie. Ennek legegyszerlibb mddja, hogy kériink egy diamasolatot, a
felesleget letoroljuk réla, majd atrendezziik és egyenldségjelet irunk a kifejezések kozé. (Minden
egyenl@ségjel kulon szovegdobozba keriil, a betliméret ugyanakkora, mint a feladatnal. Ebbdl is egyet
elég elkésziteni a tobbit masolni, lasd d. pont vége!)

j. ,Bonus track”: ha szeretnénk feldobni az ellendrzést, akkor az animacié bedllitasakor
kérhetiink hangeffektust is. Példadul dobpergést a megjelend téglalapokhoz. ©
Amikor az Effektus bedllitasaira kattintunk a megjelené parbeszédpanelen a [nincs J‘a ttintéara ndun
hang] listdbdl valaszthatunk effektust, sét sajat zenét is beallithatunk... Ugyanigy =i
tehetlink még egy diat a végére egy tapsold dllatfiguraval. Az ilyen mozgd figurdkat |  erecussetss.
az interneten animdlt gif néven taldljuk. A mintafeladatban Iévét (inkabb nagyoknak /f:::::';gmkm,gj,.m,»s,
vald) atmdsolhatod a sajat bemutatddba, de kereshetsz masikat is, ha van idéd. S

4. Ellenérzés:
Természetesen Diavetitéssel, mint mindig, ha hangot is tartalmaz a bemutatd, ne felejtsd el bekapcsolni a
hangszérot!

(Mindegy melyiket, mert az animacidé egyszerre fog . ik

lefutni. Ha egymds utdn-t vdlasztandnk, akkor azt kell 3 (2 1 / Q xatiiirs 8

kijelolni, amelyik hamarabb indul.) Ezutédn a B Sebesséo Kezepes =
/
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