Sony Vegas 7.0

A videoszerkesztés 1épései A programablak négyes tagolasu:

1) Nyersanyag beszerzése 1) Bal fels6 részen az egyes savok
a) Kamera-DVD-r6l (hang ¢és kép) kezeldgombjai
b) Mas elmentett vided 2) Jobb felsd részen maguk a savok

2) A film alapvidedjanak 0sszeallitasa 3) Bal als6 részen egy intézOszerii

3) A hibas részek javitasa ablak, ami a legfontosabb
a) Fokuszalas munkateriileteket tartalmazza
b) Mas video folékeverése 4) Jobb alsé részen az elénézeti ablak
c) Allokép folékeverése (itt 1atjuk mit csinaltunk)

4) Effektezés
5) Hangmunkak

A kameradvd-rél a File > Import > DVD Camcorder Disc paranccsal hivhatjuk be a fajlokat.
Mas dolgunk nincs is, ha csak egy DVD meghajté van a gépben.

Mais elmentett videokat az Import > Media paranccsal kereshetiink meg a gépen a szokésos
Megnyitas (Open) ablakkal.

Ezek a fjlok a bal als6 részen (3. pont) jelennek meg a Project Media fiilon.

Innen huzkodjuk Oket az alapvided elkészitéséhez a videdsdvra. (Amig szét nem kapcesoljuk, a
kép €s a hang mindig egylitt mozog. A szétkapcsolas: jobb gomb a savra, Group > Remove
from group vagy egyszerlien U betll a kijelolt savra, majd oldalt valahova egy kattintas.
Innentdl a két sdv egymashoz képest elmozdithat6. Vigyazat nehéz ujra pontosan 6sszehozni!)

Ha azt akarjuk, hogy a két vide6 szépen atfolyjon egymasba, és a masodikkal folytatodjon,
akkor un. Crossfade-et hasznalunk. Képnél, hangnal egyforman torténik: A két torténés
végeit, egymasra toljuk, hogy fedjék egymast. A tobbit a program elvégzi.

Ha azt akarjuk, hogy az alapvide6n egy-egy kép néha atusszon, akkor a miivelet a bal felsd
sarokban kezdddik (1. pont) Jobb gombbal kattintunk, majd a meniibdl Insert Video Track.
gy kapunk egy ujabb vided savot. Erre a savra rahtzzuk az atiszo képet/filmet, és
effektezziik. Mindig az a kép latszik, amelyik ,,magasabb” savon van.

Hasonloképpen késziilnek a feliratok, erre a masodik videdsavra rahtuzzuk a bal alsé sarok
Media Generators fiilérdl a sziikséges elemet. A feliratok a Text lehetoségnél vannak. Ha folé
vissziik az egeret, megmutatja, hogy milkddik. Persze igény szerint atszabhat6ak. Miutan
helyére huztuk, megnyilik a kitoltd ablak, hogy a sziikséges dolgokat beirjuk.

A képek Un. Fade nélkiil egy villanassal jonnek, nem pedig kivilagosodnak. Ezt ugy
szerkesztjiik, hogy a vided és hangsav elején, vagy végén az egérrel megkeressiik, azt a nyilat,
ami egy negyed korrel van egylitt abrazolva. Ezt a sav felé huzva kijeldljik az
elhalvanyulas/fényesedés idétartamat, majd jobb gombbal a létrehozott teriiletre kattintva a
Fade type meniipontbol kivalasztjuk a fajtajat.

Ha egy filmrészlet tul hosszu, a megfeleld helyre allitott kurzorral (itt fiiggdleges vonal a
savokon) az S billenty(it hasznalva szétvaghatjuk.

Ennél tobbre csak akkor van sziikség, hogyha bele kell nytlni valamelyik filmrészletbe, hogy
a hibait helyrehozzuk. Ez mar kicsit bonyolultabb lesz!



