Alapvetd technikak a Sony Vegas 10-ben
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A rendezhetGség és attekinthetGség miatt sok specidlis savot alakitottak ki.
Szoveg, Video atfedés, Video, Hang (a videdé), Zene, Hang effektek.

Ezek kdzul most csak a Videdt fogjuk hasznalni. (Ha tetszik majd a jaték a végén egy zenét is
aldrakhatsz a képeknek.)

Ehhez

e ugyanugy hozd be a hangot, mint a fenti dbran a videdt hoztad (keress valamilyen
zenét a laptopodon)

e Huzd le a Music nevl savra
e A késGbbiekben elmagyardzottak szerint vagd méretre (1. pont)
e a halkulds hangosodast az elején és a végén allitsd be (3. pont)



Ehhez

Ha a filmnek csak egy részletére van

sziikségiink, akkor a tobbit le kell vagni. A e — R
Aot
f— Split position

kattintsunk oda ahonnan kezdeni akarjuk a m Two events after spht
sajat filmlinket (esetleg kicsit korabbra,

hogy legyen mibdl kivildgosodni)

nyomjuk le a S billenty(it, ez szétvagja két *_ The two new events
can be moved
darabra a filmet a hanggal egyitt. Mlu— independently.

kattintsunk a felesleges részre és a Del

billentytvel toroljik
Ha finoman akarjuk beallitani a film hosszat, akkor trimmelni
kell.
Ehhez
o Afilm végére dllunk (vagy az elejére) és kicsit

0sszébbhuzzuk a film savjat.
Hogy a film szépen fejez6djon be, le kell halvanyitani a
végét. [ ]
Ehhez 4
e Keressik meg a Fade fiilet, a kis hdromszoéget a film

végén a fels6 sarokban

e Amikor a kurzor ilyen ‘_:El lesz, akkor

hlzzuk vissza, a film eleje felé.

e Allitsuk be, hogy milyen hosszan akarjuk
a halvanyodast (addig huzzuk), és hogy 7 Opacity at 00.00:58.467 is 100 %]
milyen stilusban. (Jobb gombos meni...)

e Ahogy az dbra mutatja, képpel és

e,
e

hanggal kiilon kell megcsinalni, a

Y «— Volumeline

I| ' : lGaTn iz -0.9 dB | = Decibel level

ilyenkor a kép kicsit atlatszo, a hang pedig a kétféle hang keveréke, valamilyen

m(ivelet azonban egyforma. A

masodik képen a Gain azt jelenti,

hogy mennyire erds a kép vagy a

hang. Ennek akkor van jelentGsége,

ha van alatta egy masik is, mert

aranyban.



4. Ha a film kdzepén nincs sziikségiink egy részre, vagjuk ki onnan.
Ehhez:
A folosleges rész elején és végén vagjuk el. (Split, 1. pont)
Jel6ljik ki a folosleges részt és toroljik ki. (Delete)
A hatul maradt részt huzzuk el6re az elejéhez, hogy a lyuk elt(injon.

Events before crossfade Events after crossfade

Hogy szép legyen az atmenet, toljuk rd az elsé rész tetejére. Az ilyet crossfade-nek

Drag one event to
overlap the other

hivjuk. Valasszuk ki, hogy milyen fajta &tmenetet akarunk az elején és a végén. (A
teriiletre jobb gomb.)

Right-click to select
the fade curve type
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5. Hogy a film szépen kezdddjon el, tegylink egy feliratot az elejére.
Ehhez:
e Valasszuk ki a Media Generator fllet
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Testre kell szabnunk a kdvetkez6képpen: 2.

Timed, Fade on Timed, Zoom In/Out
Black on Blue

e Huzzuk a video overlay savra, és

Tithe Text

amikor elengedjiik, azonnal nyilik az

Scrolling, Left Side, Timed, Scroll Right, 1
a b I a k | on Semi-Black | onFrosty White .
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A kovetkezdSket kell beallitani.



Video Media Generators
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Video Media Generator: Sony Credit Roll
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Ide irhatjuk a szévegeket.
Egy vagy két hasab.
Ha nem jo, akkor a sor elején
Ez ikonnal megvaltoztathatjuk,

agy jobb gombbal tordélhetjiuk.
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Ehhez:

6. Ha mindennel készen vagyunk, akkor masok szamara is nézhetové kell tenni.

e a F3jl menlbdl valasszuk ki a Render as... parancsot

e aprogramablakon dllitsuk be, hogy hova és milyen fajlként mentse el. Itt

valamelyik mpg a legjobb.

e Vigyazat az avi, nem a tomoritett, hanem a filmgyari avi. ami leginkabb gb-

okban szamolhato.

Es ezzel elkésziiltiink a végteleniil

profi kinézet(, és csodalatosan

eladhaté elso kliplinkkel!!!!



